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Intensificaciones

A partir del 6° cuatrimestre (3" curso)
48 ECTS

8 asignaturas / mencion
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Intensificaciones

Ingenieria del Software
Ingenieria de Computadores
Computacion

Tecnologias de la Informacion
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Intensificacidon Ingenieria del Software.

Cinco criterios para
ayudar a tomar una decision
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1. Por su definicion y alcance

Definicion de Ingenieria del Software

Ingenieria de software es la aplicacion de métodos, técnicas
x Y Procesos sistematicos, disciplinados y cuantificables
% aldesarrollo, operacion y mantenimiento de
software, y el estudio de estos.
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2. Por sus asignaturas (i)
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Escuela Superior de Ingenieria Informatica

2. Por sus asignaturas (ii)

Desarrollo de bases de datos
Diseno de software

Ingenieria de requisitos
Sistemas de informacion empresariales

Calidad de sistemas software

Gestion de proyectos software
Procesos de Ingenieria del software

Seguridad de sistemas software

macion en las guias electronicas

mas Infor la web de la Escuela

disponibles en
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3. Por sus competencias

Sof
Engineering

dominios _, satisfacer eficiente

integren aspectos documentar
; e modelos solucién
derivadas ingenieria  COMPromisos "nrecentarse

bisqueda econémicos verificar usuario
serwcmssgplncaclbn dar ngenieria ldentlﬁcarestrateglasestandares

teorlascisponlbles desaffﬂ"adﬂsre(]UISItOS mantener ag::;ado objetivos

disenarconficto asequ'bles implementar mgﬂmpmn
fiable a aCI métodos Sat'Sfaga“
limitaciones

especificar_ apropiadas valorar ftwa re

legaleipllcanl::h:n SISteITIaS dentro desa rrOIIar eva ugr !tizando
sociales organizaciones neces|dades pr()blema S agg;tables Software ciente

IMAS conocimiento éticos

asociados EXISteNcia integracién SOI I.lCIOI"leS actuales comporten
forma

T riesgos gestionar
i tiempo  pudieranP™aCUCas técnicas

calidadpropias  funcién

Software Design

SOFTWARE PROJECT
MANAGEMENT

A UNIFIED FRAMEWORK

GRRY NeGRRD
Teaues g oo

© ESIIAB | UCLM, Abril 2016



Escuela Superior de Ingenieria Informatica

4. Por sus salidas profesionales

Ejemplos de algunas salidas profesionales

Analista

Arquitecto de software

Ingeniero de Calidad

Responsable del dpto. de Ingenieria
Jefe de proyectos Ingenieria del software
Doctor en Ingenieria Informatica
Ingeniero de seguridad Software
Ingeniero de pruebas

Responsable de validacion software
Investigacion y Desarrollo

Ingeniero de software. Android
Ingeniero de Disefio software
Director de proyectos de testing
Consultor

Etc.
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5. Por tu futuro profesional

Bilbomatica Q —— @) AIRBUS

ATenNTo: T
] IBERDROLA

DIMETRONIC
sssssssssssssssss dticas ,,\ RUPO . : 2 ..:,:.:.::.::..:
Allianz @ ‘Tecon &%ELAWARE e' Indra
Vg

/| EoEm vector
REPSOL ‘ movistar )
YPF '
4 _ahambra

eldes......  Infojobs

EMPLEO

© ESIIAB | UCLM, Abril 2016



@ &D @ L M Escuela Superior de Ingenieria Informética

UNIVERSIDAD DE CASTILLA-LA MANCHA

.l » : .

. & R

, - ,

e L notanle 5N ey e

que se debe mikar atras
a, es para ver lo lejos que
. hemos llegado

y

© ESIIAB | UCLM, Abril 2016



Escuela Superior de Ingenieria Informatica

Ingenieria de Computadores
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Ingenieria de Computadores

Disefio y construccidn de computadores y
sistemas basados en computadores

Estudio del hardware, software,
comunicaciones, ylainteraccion entre ellos
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Ingenieria de Computadores

Areas de la Ingenieria Informatica:

Arquitectura de computadores
Sistemas operativos y redes
Administracion de sistemas
Programacion paralela
Informatica industrial
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Ingenieria de Computadores

Areas de la Ingenieria Informatica:

Arquitectura de computadores
Sistemas operativos y redes
Administracion de sistemas
Programacion paralela
Informatica industrial
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Ingenieria de Computadores

Areas de la Ingenieria Informatica:

Arquitectura de computadores

Sistemas operativos y redes
Administracion de sistemas
Programacion paralela
Informatica industrial
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Ingenieria de Computadores

Areas de la Ingenieria Informatica:

Arquitectura de computadores
Sistemas operativos y redes

Administracion de sistemas
Programacion paralela
Informatica industrial
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Areas de la Ingenieria Informatica:

Arquitectura de computadores
Sistemas operativos y redes
Administracion de sistemas

Programacion paralela
Informatica industrial
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Ingenieria de Computadores

Areas de la Ingenieria Informatica:

Arquitectura de computadores
Sistemas operativos y redes
Administracion de sistemas
Programacion paralela

Informatica industrial
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optativas
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Perfiles profesionales
Administracion de Sistemas

Profesional que tiene laresponsabilidad de diseﬁar, implantar,
administrar, monitorizar, inventariar, planificar y
asegurar el correcto funcionamiento de un sistema informatico

Administrador del S.O.
Administrador de redes
Analista de sistemas
Administrador de seguridad
Auditor de sistemas
Gerente de proyectos
Consultor
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Perfiles profesionales
Administracion de Sistemas optativas

4° curso

3° curso

2° curso

EC RCI

TC FPI

1° curso
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Perfiles profesionales
Arquitecturas Avanzadas

¢ Cuél serd en un futuro inmediato el principal reto
paralos programadores?

Obtener programas paralelos capaces de

explotar la capacidad computacional
disponible en cualquier tipo de computador

Portatiles y PCs: dual, quad, hexa. . .
Redes de ordenadores y clusters
Supercomputadores

Resolucion de problemas de gran
complejidad

Tiempo real
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Perfiles profesionales

Arquitecturas Avanzadas optativas
4° curso
3° curso
2° curso
1° curso
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Perfiles Profesionales
Informatica Industrial

Solo el 2% de los procesadores se destinan al
mercado de los PCs o portatiles

¢cDonde va el resto de la produccion?
11.000 millones para sistemas empotrados
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Perfiles profesionales
Informatica Industrial optativas
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Computacion
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Computacion/Computer Science (1)

Segun el Computing Curricula de ACM/IEEE de 2008:

“Dentro del contexto académico, la tecnologia de computacion
abarca un amplio rango, desde sus fundamentos teoricos y algoritmicos hasta
desarrollos avanzados en robatica, vision por computadora, sistemas
inteligentes, bioinformatica, y otras muchas areas.”

“Los especialistas en computacion: desarrollan maneras efectivas de resolver
problemas de computacion, trabajan directamente con expertos de otras
disciplinas para desarrollar nuevas tecnologias,

Su base teodrica les permite determinar los mejores algoritmos para desarrollar
nuevos métodos que proporcionan un rendimiento optimo, ...”
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Computacion/Computer Science (Il)

Ejemplos de las tareas relacionadas:

* Desarrollo de sistemas inteligentes

*

Bioinformatica

Procesamiento del lenguaje natural

Manejo de grandes datos de informacion: Internet

Extraccion de informacion a partir de grandes volumenes de datos
Gestion y mantenimiento de datos

Seguridad, comercio electronico, sistemas transaccionales, ...
Redes sociales, ....

* ok k% oF

*
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Computacion/Computer Science (lll)

Organizational Issues
& Information Systems

Application
Technologies

Seftware Methods
and Technologies

Systems
Infrastructure

Computer Hardware
and Architecture

Theory DEVELOPMENT Application

Principles Deployment

Innovation { ’ Configuration
More Theoretical More Applied

CS

© ESIIAB | UCLM, Abril 2016



@@@LM Escuela Superior de Ingenieria Informética

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

ecm"r Asignaturas (1)

Disefio de Algoritmos 6
Teoria de Automatas y Computacion
Programacion Declarativa

Sistemas Basados en Conocimiento
Disefio de Sistemas Interactivos
Sistemas Multiagentes

Mineria de Datos

N~ N NN o o o
o 0O O O O O O O

Procesadores de Lenguajes
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Asignaturas: Itinerario

optativas
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. Diseio de algoritmos:

En esta asignatura se abordan aspectos relativos a la resolucién @
problemas mediante técnicas fundamentales de computacion, tant
exactas como aproximadas: voraz, divide y venceras, programacic
dinamica, y metaheuristicas.

« Teoriade automatas y computacion:

En esta asignatura se fundamenta y se establece la base tedric:
la informatica, y se estudian los conceptos que se estudian y se
usan en casi todas las demas materias: qué es un lenguaje de
programacion, como y porque se define de la forma en que se h
cuales son los formalismos asociados y cuales son las limitacior
gue se pueden encontrar, etc.
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Asignaturas (II)

. Programacion declarativa: L £E SN [P T

What
Un lenguaje declarativo describe lo que quiere lograr en lugar de
centrarse en cOmo lograr su objetivo. Este paradigma de
programacion viene aplicandose satisfactoriamente en el mundo de la
inteligencia artificial, sistemas basados en reglas, ingenieria del — SS—
conocimiento, bases de datos (deductivas), teoria de juegos, sistemas
inteligentes, procesamiento de lenguajes, efc...

. Sistemas basados en el conocimiento: Knowledge-Based

g Systems
En esta asignatura se estudia el cobmo incorporar el conocimiento
experto para solucionar problemas complejos, en donde una solucion
clasica basada en la descripcidon paso a paso de soluciones es
inabordable.

Rajendra Arvind Akerkar and Priti Srinivas Sajja
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e Disefno de sistemas interactivos

Con esta asignatura se adquieren una serie de capacidades
fundamentales para conocer mejor el funcionamiento de los sistemas
interactivos, sus tipos o las metodologias y técnicas de disefio, para
desarrollar sistemas de gran calidad considerando aspectos como: la
usabilidad, la accesibilidad o el prototipado, teniendo en cuenta al
usuario final del producto

. Sistemas multiagente

Los Sistemas Multiagente son un grupo de agentes que trabajan en
comun resolviendo problemas. Estos sistemas estan compuestos por
agentes normalmente heterogéneos, con cierto grado de
independencia, con capacidad e iniciativa de modificar su entorno y
comunicarse con otros agentes.
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* Mineria de datos

El extraccion del conocimiento en bases de datos es un proceso
muy comun en el ambito empresarial que esta ganando
importancia con el auge de internet y las redes sociales, ya que
permite obtener informacion implicita en la gran cantidad de
datos que se generan continuamente. Dicha informacion es util
para caracterizar tendencias, patrones, transacciones etc.

 Procesadores de lenguajes

La compilacion se considera un area clasica de la informatica,
solidamente fundada sobre un rico cuerpo tedrico y
sistematizadoa en sus aspectos de disefio. El futuro de los
procesadores de lenguajes aparece vinculado al desarrollo de
sus multiples areas de aplicacion. Por tanto, un conocimiento
profundo de los principios y técnicas de procesadores de
lenguajes es fundamental en la formacion universitaria de
especialistas en informéatica.
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Las capacidades que se adquieren al cursar este perfil son:

*CML1: Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y
modelos de la computacion y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valorar,
modelar, y crear nuevos conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnoldgicos relacionados
con la informatica.

» Idea general sobre lo que es computacion

*CM2: Capacidad para conocer los fundamentos teoricos de los lenguajes de
programacion y las técnicas de procesamiento Iéxico, sintactico y semantico asociadas,
y saber aplicarlas para la creacion, disefio y procesamiento de lenguajes.

 Aprender sobre lenguajes de programacion y compilaciéon
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*CM3: Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer
estrategias algoritmicas que puedan conducir a su resolucién y recomendar, desarrollar
e implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos
establecido

 Aprender sobre algoritmos (p.e., compararlos ...)

« Saber que algoritmo usar pararesolver qué problema

*CM4: Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los
sistemas inteligentes y analizar, disefar y construir sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas que utilicen dichas técnicas en cualquier ambito de aplicacion.

 Aprender acerca de algoritmos “inteligentes”

 Programas que aprender solos

« Sistemas “auténomos”
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Competencias (lll)

CM5: Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento
humano en una forma computable para la resolucion de problemas mediante un
sistema informatico en cualquier ambito de aplicaciones y sistemas que las utilicen,
incluyendo las dedicadas a extraccion automatica de informacién ambientes o
entornos inteligentes.

 Aprender arepresentar conocimiento en las maquinas

 Aprender a adquirir ese conocimiento de forma automatica

 Aprender como utilizar el conocimiento adquirido

CM6: Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de
informacién compleja y su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de
interaccién persona computadora.

 Aprender sobre los elementos que facilitan la HCI
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Competencias (V)

« CMT7: Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y
disenar e implementar aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las
dedicadas a extraccion automatica de informacion y conocimiento a partir de grandes
volimenes de datos.

 Ensefnar alas maquinas a aprender
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Salidas profesionales

Las perspectivas profesionales que se abren al
cursar este perfil son:

« Industria cinematografica y del videojuego: realidad
virtual, animacion, disefio 3D, inteligencia artificial, ...

« Manejo de grandes voliumenes de datos y de
informacion: banca, logistica, distribucion,
mantenimiento, ..., no solo en el ambito informatico.

« Informatica industrial: desarrollo de herramientas,
robotica, vehiculos autoguiados e inteligentes, carrera
espacial, ...

« Supervision, vigilancia y administracion de las
caracteristicas de la informacion, clasificacion, su
almacenamiento, su estructura, recuperacion y los
multiples procesos que pueden incurrir en la empresa.
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Tecnologias de la Informacidn
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Tecnologias de la Informacion (1)

Segun el Computing Curricula de ACM/IEEE de 2005:

“Dentro del contexto académico, la tecnologia de la informacion
se refiere a los programas de grado que preparan a los
estudiantes para abordar las necesidades informaticas de
empresas, gobierno, hospitales, escuelas, y otras
organizaciones. ”

“Los especialistas en tecnologias de la informacion asumen la
responsabilidad de seleccionar los productos hardware y software
adecuados, integrarlos en las necesidades e infraestructura
de la organizacion, e instalar, adecuar e y mantener esas aplicaciones
para los usuarios de la organizacion. ”
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Tecnologias de la Informacidn (1)

Ejemplos de las tareas descritas anteriormente:

Instalacion, administracion y seguridad de redes.
Disefno de sitios web

Desarrollo de contenidos multimedia

Despliegue del sistema informatico

Instalacion de los componentes de comunicaciones.
Gestion y mantenimiento de un sistema informatico.
Control de la seguridad del sistema.

Etc.

I T A
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Asignaturas Especificas (I)

Integracion de sistemas Informaticos  Tecnologias y Sistemas Web
Interaccion Persona-Ordenador Il Comercio Electrénico
Disefio y Gestion de Redes Multimedia

Gestion de Sistemas de Informacion Seguridad en Sistemas Informaticos
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Asignaturas Especificas (ll)

« Integracion de Sistemas:

Aborda la identificacion de los requisitos TIC de una organizacion; el
dimensionamiento, gestion y explotacion de los sistemas. Estas tareas
implican otras como la realizacion y estudio de modelos de carga, la
planificacion de carga futura, el analisis de cuellos de botella, etc.

« Diseno y gestion de redes:
En esta asignatura se aborda la planificacion y disefio de LANSs, tareas de
monitorizacion y control, herramientas de gestion de red. Todo ello es

necesario para el despliegue y correcto funcionamiento de las redes dentro de
una organizacion.

© ESIIAB | UCLM, Abril 2016



Escuela Superior de Ingenieria Informatica

Asignaturas Especificas (lII)

. Gestidn de sistemas de informacion:

En esta asignatura se profundiza en los sistemas de informacién que soportan el
negocio de una empresa, describiendo las principales actividades en la planificacion
del sistema de informacion empresarial (PSl), la adquisicion, despliegue y gestion de
soluciones y servicios TIC contemplados en el PSI. Ademas, se presentan algunas de
las tendencias en sistemas de apoyo a la decision, los almacenes de datos, la mineria
de datos, las bases de datos o la inteligencia de negocio.

. Interaccion Persona-Ordenador ll:

En esta asignatura se profundiza en el desarrollo de interfaces de usuario que
cumplan con unos altos estandares de calidad, ya que la interfaz de usuario es un
factor clave para el éxito de cualquier aplicacion. Sirve de complemento para otras
asignaturas como son Ingenieria del Software, Bases de datos, y amplia los aspectos
presentados en la asignatura Interaccion Persona-Ordenador I.
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Asignaturas Especificas (IV)

« Tecnologias y sistemas web

En esta asignatura se estudian los protocolos y estandares web mas utilizados,
asi como tecnologias de acceso a bases de datos, arquitecturas de sistemas
web, etc.

« Multimedia:
En esta asignatura se hace una introduccion a las principales técnicas de
captura, formatos y meétricas de sefnales audiovisuales, se estudian las

principales técnicas de compresion de imagenes, video y audio, asi como los
sistemas de comunicaciones multimedia y estandares que utilizan.
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Asignaturas Especificas (V)

. Seguridad de los sistemas informaticos:

Recoge conceptos basicos sobre ataques a sistemas informaticos: cOmo se
puede enfocar la seguridad desde el punto de vista de la red, del SSOO vy del
usuario. Se describen técnicas de prevencion y de deteccion de ataques.
También se repasa brevemente varias técnicas criptograficas, y se introduce el
concepto de firma digital y certificado electronico. Finalmente, se tratan las
técnicas de analisis forense.

R Comercio electréonico:;

En esta asignatura se tratan diversos aspectos relativos al comercio
electrénico: Seguridad, legislacion, medios de pago, modelos de cliente, etc..
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Las capacidades que se adquieren al cursar este perfil son:

« Comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito
de las TIC.

« Seleccionar, disenar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar,
explotar y mantener las tecnologias de hardware, software y redes, dentro de
los parametros de coste y calidad adecuados.

« Emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacion para el
desarrollo, evaluacion y gestion de aplicaciones y sistemas basados en
tecnologias de la informacion que aseguren la accesibilidad, ergonomia y
usabilidad de los sistemas.
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« Seleccionar, diseiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras
de comunicaciones en una organizacion.

« Seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacion que
satisfagan las necesidades de la organizacion, con los criterios de coste y
calidad identificados.

« Concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red,
incluyendo Internet, web, comercio electronico, multimedia, servicios
iInteractivos y computacion movil.

« Comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas
informaticos.
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Escuela Superior de Ingenieria Informatica

Salidas profesionales

Las perspectivas profesionales que se abren al cursar este perfil derivan
de las competencias/capacidades enumeradas anteriormente.

. Implantacion y despliegue de sistemas informaticos en empresas u otro tipo
de organizaciones. Esta actividad implica el despliegue de hardware, software,
redes, etc.

« Mantenimiento, gestion y explotacion de sistemas informaticos: Esta
actividad tan general se puede descomponer en otras tareas mas precisas
como el control de la seguridad, administracion, la planificacion, estudios de
rendimiento, etc.
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Mas Informacion...

Coordinador del Grado
Aurelio Bermudez (aurelio.bermudez@ucim.es)

Coordinadores de Tecnologia Especifica
IS: Francisco Montero (francisco.msimarro@uclm.es)
IC: M2 Blanca Caminero (mariablanca.caminero@uclm.es)
Tl: José Luis Martinez (joseluis.martinez@uclm.es)
Computacion: Luis Rodriguez (luis.rruiz@uclm.es)
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Intensificaciones del
Grado en Ingenieria Informatica

Escuela Superior de Ingenieria Informatica
Universidad de Castilla—La Mancha
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